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Vuosituhannen taitteessa olin suomipelimaailman huipulia.
Julkaisin MHM 2000:n, koimannen jaakiekkomanageripelini,
ja siita tuli arvostelumenestys. Se oli samalla loppuni.
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Tanaan, yksinoikeudella Pelit-lehdessa, kerron miksi.

inusta tuli pelintekija vaivihkaa 1990-lu-
vun puolivélissa. Nautin aikakauden le-
gendaarisista kiekkopeleistd, mutta jotain
jai uupumaan.

Pakersin paivakausia Hockey League Simulatorin
parissa, mutta se oli taulukkolaskenta, eika peli. Kun
halusin manageroida, jouduin tyytymaan jalkapal-
loon. Ajatus kiekkomanagerista alkoi kypsya.

Ensimmainen kiekkopelini oli kaverin harrastuk-
sesta siinnyt huono vitsi vuonna 1995. Koska ohjel-
mointikokemukseni rajoittui kuusnepan yksinkertai-
siin tekstiseikkailuihin, eipa se paljon muuta voinut
ollakaan.

Brindi syntyy

Vuoden 1996 jouluna palasin vitsin pariin ja toteutin
sen uudelleen. Samalla opin ohjelmoinnista jotain
uutta, joka motivoi minut tekemaan peliin uuden
ominaisuuden, josta opin taas jotain uutta. Lumipallo
lahti pyérimaan.

Samoihin aikoihin keksin pelille nimen: Maso
Software Hockey Manager eli MHM syntyi. Pultta-
sin peliin satunnaisesti sisaltéa alkuvuoden 1997,
kiduttaen ystavia ja kadunmiehia viikottaisilla
kehitysversioilla.

Mutta jossain vaiheessa tapahtui kdanne. Minun
ei enaa tarvinnut pakkosyé6ttaa uusia annoksia, vaan
ne lusikoitiin itkematta. Lopulta niita jopa odotettiin, ja
hurjimmat koekaniinit tahkosivat MHM:aa tuntikausia.
Silloin en ajatellut asiaa, mutta olin [dytanyt etsimani.

Peli I6ytaa konseptin

Irrotin MHM:n todellisuudesta, en vahiten lisenssi-
syistd, ja siirsin sen Pekkalandiaan, Suomen rinnak-
kaisulottuvuuteen. Pakkasin pelin kuivakoiden fakto-
jen asemasta tayteen kiekon ja elamén ajanvirrasta
riipimaani hurttia Pahkasika-humaoéria. En nauranut
vitseilleni, monia ne onneksi huvittivat.

MHM:n tempo on aina ollut nopea. Ysiseiskassa

téama tarkoitti vield hulvatonta enterin rampytysta, ja
koska mihinkédan ei voinut vaikuttaa, kaudet vaihtui-
vat minuuteissa. Mydbhemmin, kun jatko-osista tu-
li syvallisempid, pidin kauden edelleen padosassa.
Tulevaan vuoteen valmistautuminen ja organisaati-
on kehittdminen nelivuotissuunnitelman puitteissa
olivat teesini.

Ehka juuri siksi "vield ynden kauden” pakko niitti
surullista satoa pelaajien keskuudessa. Lasteni ys-
tavat valittivat leikillaan elamansa menneen pilalle
MHM-riippuvuuden takia. Koen tasté edelleen suurta
riemua - vasta korruptoituani viattoman sielun tun-
sin onnistuneeni.

Uskon menestyneeni, koska tein peleja itselleni.
Halusin leikkia jadkiekkomanageria, mutten voinut.
Koska makuuni iskevia kilpailijoita ei ole viela tdhan

paivaan mennessa ilmestynyt, pelaan omaa peliani
edelleen nelisen pitkaa rupeamaa vuodessa. Usein
itken samalla, mutta siihen palaan myéhemmin.

Brandi vahvistuu

Vuoden 1997 syksylla paatin pitkan kiemurtelun

ja vetkuttelun jalkeen julkaista MHM 97:n suurelle
yleisélle. Tydnsin betaversion purkkeihin (netti ei ol-
lut viela lyonyt lapi) ja jain odottamaan. Tapahtumat
seurasivat toistaan humussa ja sumussa. Sain sah-
kdpostia, ensimmainen sahkopostini kaiken kaikki-
aan, joku kehui peliani. Muistan elavasti, kuinka fan-
tastiselta se tuntui.

Todellinen pommi oli vasta tuloillaan. Eraana pai-
vana avasin Mikrobitin ja sain kohtauksen. MHM
oli sielld, nayttavasti esilla kuukauden ilmaispeli-
na. Kohkasin asiasta lehti kourassani kaikille, jotka
suostuivat kuuntelemaan.

Mikrobitti oli loppuun asti ainoa markkinointikana-
vani puskaradion lisaksi. Olin tunnettuuteni velkaa
Bitin silloiselle pelivastaavalle Jukka O. Kauppiselle,
ja jokaisen julkaisun jalkeen odotin lehtea kuumeis-
sani. En joutunut pettymaan.

Motivoiduin menestyksenpoikasestani, ja julkai-
sin uusia versioita. Hehkutin ummet ja lammet re-
kisteroitavasta Deluxe-versiosta, mutten odottanut
mitdan tapahtuvaksi. En ollut edes aloittanut lupaa-
mani ihmeversion tekemistd, kun ensimmaiset ha-
lukkaat yllattaen ilmaantuivat.

Ryysyista rikkauksiin

Pari hassua rekisteréintia nyrjaytti aivoni. Kuvittelin
osaavani, ja uskoin sharewaren tuovan minulle elan-
non. Lilluin mahtavuudessani, aloitin MHM 98:n ja
suuren rinnakkaisprojektin ainoastaan hylatakseni
kummatkin.

MHM 99 -projekti kesti puolisen vuotta kokopai-
vaisesti. Vaikka peli oli kasittdmattéman ruma jopa
tekstipeliksi, se oli jo rehti managerisimu ja heratti
laajempaa kiinnostusta. Kavin neuvotteluja suoma-
laisen pelitalon kanssa ideani kaupallistamisesta,
mutta turhaan. Ehka siksi olin pitkddn murhaavan
kateellinen "sille toiselle hepulle”, joka onnistui ai-
keissaan paremmin.

Kééansin kylla MHM 99:n englanniksi, mutta kon-
septini oli auttamatta liian suomikeskeinen. Kaskut
eivat iskeneet, sarjasysteemi oli kovakoodattu mei-
kalaiseksi ja niin edespain. Eipa minulla olisi ollut
myynti- tai markkinointikeinojakaan.

Samoihin aikoihin rysahdin takaisin maan pinnal-
le, silla akkirikastumisen asemasta ovella kolkutteli
konkurssi. Paatin hakeutua opiskelemaan, ja hyo-
dyntaa hatapaissani MHM 99:n lahdekoodia. MHM
2000 sai luvan olla rujo sarjapelipaivitys kiekkokau-
den alkajaisiksi.

Kolmas kerta toden sanoo

Puskin vanhan rungon paalle uuden sarjatason,
mutasarjan, ja kuvitteellisen cupin. Uudistukset
kuitenkin vaativat muutoksia, jotka repivat koodin
rikki toisaalla. Julkaisu lipsui nopeasti aikataulusta,
ja omatunto kolkutteli.

Paatin yrittaa viela kerran. MHM 2000:sta oli tule-
va sarjan kolmas osa ilman kompromisseja. Uudessa
kodissani Loimaalla koodasin paivéat ja yot lapeen-
sa. Vuosituhannen vaihteesta eteneminen oli toivo-
tonta matonpuremista, mutten suostunut antamaan
periksi.

Helmikuun lopulla peli 1ahti painoon. Se ei ollut
valmis, mutta julkaisijan jaakaappi oli tyhja ja tilikau-
si lopussa. Pikapatsit korjasivat suuren maailman
tyyliin pahimmat viat ja my6hemmat lisasivat puuttu-
vat ominaisuudet.

Talouspinteestd henkiseen paineeseen

Kakstonninen oli mittakaavassani mieletdn suksee.
Saamani positiivisen palautteen vyory ei ole tyreh-
tynyt, uskomatonta kylla, téhan paivadn mennessa.
Olin itsekin onnellinen, ainoastaan huipulla helpoksi
valahtava vaikeustaso kismitti.

Seisoin tienhaarassa. Opiskelun ohessa ja kaks-
tonnisen imussa olisin voinut keskittya seuraavaan
MHM:&én entista huolellisemmin. Se ei kuitenkaan
iimestynyt koskaan. Syitéd on monia, mutta syvin to-
tuus on tarua ihmeellisempi. Sairastuin pelintekijan
blokkiin.

Joka kerta kun palasin aiheeseen, olin varma etta
seuraavasta MHM:sta tulee huonompi. Yritin mones-
ti, mutten paassyt alkua pidemmaille. Olen saanut
ohjelmoinnista sittemmin ammatin, enka epaile, ett-
enkd kykenisi teknisesti parempaan, mutta minua
ahdistaa nimenomaan se luova sisalto.

MHM:n perint6

Urani pelintekijana lopahti, mutta olen kolmelle pe-
lilleni ja kaikille ihmisille, jotka kannustivat minua
niiden tekemisessa, rutosti velkaa. llman MHM:&a
en olisi hakeutunut IT-alalle enka I6ytanyt tyota, josta
nautin joka paiva.

Sain myds rakkaita muistoja. Kerran paikallisleh-
ti tuli tekemaan minusta juttua, ja toimittaja kertoi,
kuinka hanen fanittava poikansa "pelasi vakivalla-
tonta MHM:&a ja oppi suomen kielta”. Positiivinen
palaute oli, ylilydtya tai ei, minulle kantava voima ko-
ko MHM:n elinkaaren ajan.

Rokkistarana oli mukavaa. Hienoin yksittainen ko-
kemukseni faneista oli, kun eras tdnaankin huippu-
tasolla vaikuttava kiekkopersoona soitti ja kertoi ole-
vansa armottomasti koukussa. Olin keskustelumme
jalkeen hetken pyorryksissa.

MHM rikastutti elamaani vuosia. Aikuinen mies
ajoi yota mydten paikan paalle vaihtamaan pelin va-
lokytkinmokkulaan, jolla en tehnyt mitédan. Lahifanin
tein iloiseksi toimittamalla rekisterdidyn version hen-
kilokohtaisesti. Pikkupoika bongasi minut tennisken-
talta ja tuli ujosti kysymaén, olenko mina "se MHM:
n tekija?”

Nykyisista tyokavereistani ainakin kolme on enti-
sia fanipoikia. Heille olen saanut kertoa tarinoita ja
leikkia supertahtea viela viime aikoinakin. Pilapuhe-
lut ovat onneksi vaienneet, pahimmillaan niité tuli
useita paivassa.

Lopuksi voin toistaa kuluneen lupaukseni. Kun
aika on kypsa, MHM nousee kuolleista. Sita odot-
taessa trilogia on ladattavissa Pelit-lehden ar-
kistosta tai MHM:n kotiluolasta, www.lamantiini.
com/mhmaailma
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